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LABORATORIO	  	  
LINGUISTICO	  
TEATRALE	  

(poesia)	  
	  
	  
Mostra	  del	  libro,	  
salotto	  di	  lettura,	  
biblioteca	  di	  classe,	  
visite	  alla	  biblioteca	  
comunale:	  
poesie,	  racconti,	  
biografie,	  
autobiografie,	  lettere,	  
fumetti,	  ecc…	  	  
	  
Attività	  di	  scrittura	  e	  
lettura	  creativa,	  
produzione	  di	  
narrazioni,	  costruzione	  
di	  libri,	  giornalino	  di	  
plesso.	  
	  
Attività	  ludiche	  per	  la	  
riflessione	  linguistica	  e	  
il	  potenziamento	  del	  
lessico.	  
	  
Attività	  teatrali	  (lettura	  
dialogata,	  giochi	  
simulativi,	  role	  
playing…)	  
	  
Il	  teatro	  dei	  burattini	  o	  
delle	  marionette.	  
	  
Eventuale	  spettacolo	  di	  
fine	  anno.	  
	  

	  
LABORATORIO	  
LUDICO/MOTORIO	  

(armonia)	  
	  
	  
	  
	  
	  
Avvio	  alla	  pratica	  
sportiva	  ragionata	  e	  
progettata.	  
	  
Giochi	  di	  squadra.	  
	  
Giochi	  dal	  mondo.	  
	  
Danze	  	  
	  
	  
	  
	  

	  

	  
LABORATORIO	  
	  ARTISTICO	  E	  MANUALE	  
INFORMATICO	  (fantasia	  
magia)	  
	  
	  
	  
.	  
Stampa	  con	  gli	  ortaggi	  
Tintura	  	  e	  pittura	  con	  
ortaggi,	  spezie,	  polveri	  
naturali	  
Decorazione	  di	  magliette.	  
Nature	  morte.	  
Paesaggi	  agricoli.	  
L’arte	  nel	  mondo.	  

 
Giornate	  dell’arte	  
	  
Navigazione	  virtuale.	  
Produzione	  di	  iper-‐testi.	  
	  
Fotografia	  digitale.	  
Cineforum.	  
	  
Presentazioni	  in	  Power	  
Point	  e	  in	  Movie	  maker.	  
	  
Visione	  di	  film.	  
	  
Collaborazione	  al	  blog	  di	  
plesso.	  
	  
Orto	  scolastico	  
	  
	  

	  

LABORATORIO	  	  

MUSICALE	  

(melodia)	  
	  

	  
	  

Canti	  e	  danze	  a	  tema,	  
musica	  etnica,	  
danze	  dal	  mondo,	  
costruzione	  e	  utilizzo	  di	  
strumenti	  musicali	  
etnici.	  
	  
Uso	  di	  flauto	  e	  
strumenti	  a	  percussione.	  
	  
L’impronta	  vocale.	  
	  
	  
	  
	  
	  
.	  	  

	  
LABORATORIO	  
RELAZIONALE	  E	  DI	  
EDUCAZIONE	  ALLA	  
MONDIALITA’	  
	  
	  
	  
	  
Galateo	  a	  tavola.	  
	  
Brainstorming	  e	  meta	  –	  
plan..	  
	  
Giochi	  relazionali,	  
	  circle	  time,	  attività	  varie	  
per	  l’alfabetizzazione	  
emozionale.	  
	  
Feste	  e	  riunioni	  nel	  villaggio	  
Gaia.	  
	  
Giochi	  interculturali.	  
	  
Accoglienza	  ai	  bambini	  
della	  Scuola	  dell’infanzia.	  
	  
Incontri	  con	  gli	  anziani	  della	  
vicina	  “Casa	  S.	  Giulio”.	  
Saluto	  ai	  ragazzi	  di	  quinta.	  
	  
Riflessione	  meta-‐cognitiva	  
conclusiva.	  

	  
LABORATORIO	  	  LUDICO	  
/LOGICO	  
(simbologia)	  
	  
	  
	  
	  
	  
Attività	  
logico/matematiche	  (il	  
mercato	  del	  villaggio,	  il	  
ristorante,	  le	  ricette	  ecc…).	  
	  
Giochi	  logico	  matematici	  
affrontati	  in	  gruppo.	  	  	  
	  
	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
LABORATORI	  
	  DI	  	  
RICERCA	  ANTROPOLOGICA	  
E	  AMBIENTALE	  
(casamia)	  
	  

	  
	  
Iniziative	  varie	  per	  la	  difesa	  
delle	  risorse	  alimentari	  del	  
pianeta	  .	  
	  
Metodo:	  
problematizzazione	  della	  
realtà;	  formulazione	  di	  
ipotesi;	  verifica	  delle	  
ipotesi	  attraverso	  	  visite	  
guidate,	  esplorazioni	  
ambientali,	  studio	  di	  
documenti,	  ricostruzioni	  
di	  oggetti	  antichi,	  
esperimenti	  scientifici,	  
giochi	  simulativi,	  
ricerche	  bibliografiche,	  
interviste,	  indagini	  
sociologiche	  e	  
d’opinione…;	  	  
riflessioni	  meta-‐
cognitive,	  
	  sintesi	  e	  conclusioni.	  
	  


